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OPIS PREDMETA
Sifra predmeta: | Naziv predmeta: GIS programiranje
GIS-429-4
Ciklus: I Godina: [V Semestar: VIl | Broj ECTS kredita: 6

Status: Izborni predmet

Ukupan broj sati: 60

Predavanja 30
Vjezbe 30

Ucesnici u nastavi

Nastavnici i saradnici izabrani na oblast kojoj predmet
pripada/predmet

Preduslov za upis:

/

Cilj (ciljevi) predmeta:

- Upoznavanje i sticanje znanja studenata o objektno-
orjentisanom programiranju

- Upoznavanje i sticanje zanja studenata o moguc¢nostima
skriptiranja u GIS okruZenju

- Upoznavanje i sticanje znanja studenata o implementaciji
adekvatnih metoda programiranja za GIS zadatke

Tematske jedinice:

Uvod u GIS programiranje

Mogucnosti skriptiranja u GIS okruZenju

Primjeri alata zasnovanih na skriptama

Jezicka sintaksa: Osnovna jezicka struktura: metode,

funkcije i moduli

Kreiranje varijabli: nizovi, brojevi i liste

Pristup geoprocesiranju putem skripte

Deksriptivni podaci

KoriStenje svojstava podataka u if izjavama za donosenje

odluka

9. Prvi test

10. Pisanje koda

11. Rad sa listama vektorskih i rasterskih podataka

12. Modificiranje atributivnih vrijednosti podataka putem
skripte

13. Manipulacija stringovima i formatiranje

14. Rjesavanje gresaka i kreiranje alata za objavljivanje

15. Analiza seminarskih radova
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Ishodi ucenja:

Znanje:
- Student opisuje postupak GIS programiranja
- Student navodi primjere skriptiranja u GIS okruZenju
VjeStine:
- Student razvrstava metode, funkcije i module osnovih
programskih jezickih struktura
- Student demonstrira postupak rada sa listama vektorskih i
rasterskih podataka
- Kompetencije:
- Student modificira atributivne vrijednosti baza podataka




putem skripte
- Student predocava proces GIS programiranja

Metode izvodenja
nastave:

Teorijska predavanja i prakticne vjieZbe studenata koristenjem
razlicitih multimedijalnih sredstava i aplikativnih softvera.

Metode provjere znanja
sa strukturom ocjene!:

Provjera znanja - Kriteriji:

- Pohadanje nastave: maksimalno 5 bodova, uslov 3 boda;

- AngaZman na nastavi: maksimalno 5 bodova, uslov 3 boda;

- Pismeni test tokom kursa: maksimalno 40 bodova, uslov 22
boda;

- Pisani rad (seminarski rad): maksimalno 10 bodova, uslov 6
bodova;

- Zavrsni ispit: maksimalno 40 bodova, uslov 21 bod;

- Ukupno 100 bodova; uslov 55 bodova

Ocjenjivanje:

Ocjena - ECTS ocjena - Broj bodova:
10 (A) izvrstan 95 - 100

9 (B) odli¢an 85 - 94

8 (C) vrlo dobar 75 - 84

7 (D) dobar 65 - 74

6 (E) dovoljan 55 - 64

5 (F,FX) nedovoljan <55

Literatura?:

Obavezna:

1. Zandbergen, P.A.,, 2020. Python Scripting for ArcGIS Pro.
Redlands, CA, USA: Esri Press.

2. Chuvieco, E, 1993. Integration of linear programming
and GIS for land-use modelling. International Journal of
Geographical Information Science, 7(1), pp.71-83.

3. Etherington, T.R, 2016. Teaching introductory GIS
programming to geographers using an open source
Python approach. Journal of Geography in Higher
Education, 40(1), pp.117-130.

Preporucena:

1. Ball, G.L, 1994. Ecosystem modeling with GIS.

Environmental Management, 18, pp.345-349.

IStruktura bodova i bodovni kriterij za svaki nastavni predmet utvrduje vijece organizacione jedinice prije pocetka studijske
godine u kojoj se izvodi nastava iz nastavnog predmeta u skladu sa clanom 64. st.6 Zakona o visokom obrazovanju Kantona

Sarajevo

2 Senat visokoskolske ustanove kao ustanove odnosno vijece organizacione jedinice visoko$kolske ustanove kao
javne ustanove, utvrduje obavezne i preporucene udzbenike i prirucnike, kao i drugu preporucenu literaturu na osnovu koje se
priprema i polaze ispit posebnom odlukom koju obavezno objavljuje na svojoj internet stranici prije pocetka studijske godine u
skladu sa ¢lanom 56. st 3. Zakona o visokom obrazovanju Kantona Sarajevo




